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PROYECTOS WINDOWS
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Introducción
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Introducción 
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Nicaragua 
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Objetivos
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Información a procesar

� ������
��.�����������
� ������
��.�����&���
���.�
� ������
��.�����
�E����

� ������
��.��������
���
�
� ������
��.��#������
�
� ������
��.�������(����.�



14

Metodología

• Se utilizó la metodología XP ( Programación 
Extrema), basada en la simplicidad, la 
comunicación, la retroalimentación y la 
refactorización de código.

• El software es liberado en entregas frecuentes 
tan pronto como sea posible.

• Los cambios se implementan rápidamente tal y 
como fueron sugeridos.
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Procesos y Colaboración
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Plataforma Utilizada

• Windows 2003 como sistema operativo.
• ZOPE 2.8 (www.zope.org), como servidor 

de aplicaciones.
• PLONE 2.1 (www.plone.org) como el 

gestor de contenido.
• MS SQLServer 2000 como Base de datos 

relacional.
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Experiencia aplicada

• Zope como servidor de aplicaciones

• Plone como gestor de contenidos
• Lenguaje Servidor de Programación Phyton

• Lenguaje Servidor Universal de consulta SQL
• Hojas de estilo en cascada CSS

• Lenguaje cliente Javascript
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Grupos de Trabajo
• Perú:

– Un ingeniero de minas, especializado en políticas 
gubernamentales.

– Un ingeniero de sistemas como jefe de proyecto.
– Grupo de Programadores.
– Un técnico diseñador gráfico 

• Nicaragua:
– Personal Técnico 
– Personal Informático de Adgeo.
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Bondades principales de Sistema:
• Tecnología de vanguardia
• Información en línea.

• Reasignación de tareas, evitando la duplicidad 
de información.

• Acceso descentralizado.
• Bajo costo de hardware y software.
• Agilización de procesos.

• Plataforma Open Source
• Escalabilidad y Adaptabilidad
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Esquema de los Sistemas Desarrollados
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Administración (Back End) 
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Concesionario (Front End)
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II. GENERANDO UNA 
SOLICITUD
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Conclusión:
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